
服務隊教案設計表 

單 元 主 題 收集彩虹 教 材 來 源 網路教材 

日 期 109 年 02 月 04 日 時 間 3 小時 

教 學 者 姓 名 詹珮玟 班 級 人 數 30 人 

學 生 年 齡 8 歲~12 歲 學 生 程 度 國小二年級~六年級 

課 程 目 標 1.透過遊戲，讓孩子們知道團隊合作的重要性。 

教 學 主 題 團隊合作 

教材、教具、教法 自製收集卡，並製作 PPT，與學生講解遊戲玩法。 

學生可能已經會

的 
對遊戲內容大略了解。 

可能遇到的問題 在遊戲當中，可能會意見分歧。 

因應的解決方法 哥哥姐姐從中了解狀況及，分析每個意見的優點。 

時間起迄 教學流程與步驟說明 教材及教具 教學目標 互動設計 

13:00-

16:00 

一、準備活動 

介紹橋頭糖廠環境，及遊戲

內容。 

二、引起動機 

提問:在遊戲過程中，一個團

隊最重要的是什麼? 

三、發展活動 

引導小朋友去完成遊戲。 

PPT、自製

收集表 

1.透過遊戲，

讓學生們知道

團隊合作的重

要性。 

請學生親

自遊索橋

頭糖廠，

並透過遊

戲完成任

務。 

 
  



 
附件課程資料 


