
服務隊教案設計表 

單 元 主 題 大地遊戲 教 材 來 源 購買 

日 期 109 年 02 月 06 日 時 間 14：00~15：30 

教 學 者 姓 名 黃詩涵、吳翊伃 班 級 人 數 80 人 

學 生 年 齡 7~12 歲 學 生 程 度 1~6 年級 

課 程 目 標 

藉由遊戲過程中與隊友的互相磨合來讓他們學習團隊合作的精神，並了

解互助合作的重要性，以及藉由遊戲來更加地認識彼此，提升團隊的向

心力。 

教 學 主 題 團結合作 

教 材 、 教 具 、 教 法 以玩遊戲的方法讓小朋友以不同的方式學習團結合作的重要。 

學 生 可 能 已 經 會 的 已經玩過類似遊戲 

可 能 遇 到 的 問 題 小朋友在遊戲過程中受傷 

因 應 的 解 決 方 法 準備醫藥箱並隨時注意小朋友情況 

時間起迄 教學流程與步驟說明 教材及教具 教學目標 互動設計 

14：00 

｜ 

15：30 

1. 捕魚高手(14：00~14：45) 

漁網由每隊 5 個小朋友牽手圍成 1 個圓，

總共 4 個圓，其餘的小朋友當魚。遊戲開

始時魚網要把魚圍進自己的圈裡(途中手

不可以斷開)，魚兒就必須躲避漁網的追

捕。被抓到的魚就必須成為漁網的一部分，

最後抓到最多魚的漁網所屬小隊獲勝。 

2. 細胞分裂(14：45~15：30) 

每隊各分成兩排手牽手作為一個細胞，當

有人從一側撞入，另一側的人就得彈開變

成中子。遊戲開始前先由六位工作人員當

中子，另外兩位工作人員則是鬼，變成中子

的人必須在被鬼抓住前找到新的細胞，如

無 

小朋友

須團結

合作才

能獲得

勝利。 

獲勝的

小隊可

以獲得

小獎

品。 



果途中中子被鬼抓住了就是出局，遊戲結

束後最少隊友被鬼抓到的隊伍勝利。 

 


